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Nomor  : 02.005/OSIS/IV/2024   Sragen, 20 Oktober  2024 

Lamp  : 1 bendel 

Hal  : Undangan Partisipasi 

 

Kepada Yth.  

Kepala SMP/MTs Sederajat se-Karesidenan Surakarta 

di tempat 

 

Dengan hormat, 

 Dalam rangka pelaksanaan Kegiatan 22nd Twosra Festival Tahun 2024. Berdasarkan 

kegiatan tersebut, kami bermaksud mengundang Sekolah Bapak/Ibu untuk dapat berpartisipasi 

dalam kegiatan LKBB ANGKASA (Ajang Kreasi Baris Berbaris Twosra) yang akan 

dilaksanakan pada: 

Hari   : Minggu, 15 Desember 2024 

Waktu   : 07.00 s.d. selesai 

Tempat   : SMK Negeri 2 Sragen 

 Bersama dengan ini kami lampirkan berkas ketentuan lomba sebagai petunjuk 

pelaksanaan dalam kegiatan tersebut. Demikian undangan ini kami sampaikan, atas 

perhatiannya kami ucapkan terima kasih. 

 

Ketua OSIS 

 

 

 

Ketua Pelaksana 

Adi Yudha Nur Rahman 

NIS. 10439 

Annisa Yuniarta Suhari 

NIS. 10730 

  

 

Mengetahui, 

Kepala SMK Negeri 2 Sragen 

 

 

 

Waka Kesiswaan 

Dr. Sutikno, S.Pd., M.Pd. Wera Marhento P, S.Pd. 

NIP. 19780723 200312 1 005 NIP. 19830416 200903 1 002 

 

http://www.smkn2sragen.sch.id/
mailto:smkn2sragen@yahoo.com


 

 

  



 

JUKNIS LKBB ANGKASA  

TINGKAT SMP/MTS SE-KARESIDENAN SURAKARTA 

SMK NEGERI 2 SRAGEN 

TAHUN 2024 

 

A. KETENTUAN UMUM 

1. PESERTA 

a. Peserta merupakan siswa/i SMP/MTS Sederajat Tingkat se-

Karesidenan Surakarta. 

b. Jumlah anggota pasukan boleh 13 (12 pasukan + 1 danton) ataupun 

16 (15 pasukan + 1 danton). 

c. Peserta diperbolehkan menggunakan seragam OSIS/almamater/ 

seragam bebas sesuai yang diinginkan dan wajib mengenakan tutup 

kepala. 

d. Kuota peserta sejumlah 20 pasukan dari SMP/MTS Sederajat Tingkat se-

Karesidenan Surakarta. 

e. Peserta WAJIB mengisi Formulir Pendaftaran dan Formulir foto 

pasukan (3x4 background merah) yang disediakan oleh Panitia 

f. Formulir pendaftaran dan Formulir foto pasukan 3x4 WAJIB 

diserahkan secara offline pada saat pelaksanaan Technical Meeting 

(TM). 

g. Peserta WAJIB mengumpulkan Foto Pasukan untuk Best Sosmed dan 

dikumpulkan paling lambat tanggal 30 November 2024. 

h. Peserta yang mendapatkan Free Ticket sejumlah 18 tiket untuk 

peserta dan official. 

i. Pasukan boleh heterogen boleh homogen. 

j. Setiap pasukan WAJIB mengikuti upacara pembukaan sebanyak 5 orang 

perwakilan (diperbolehkan official atau cadangan). 

k. Pakaian yang dikenakan selama upacara pembukaan adalah almamater 

sekolah masing-masing. 

l. Peserta wajib mengikuti TM secara offline yang diikuti 2 perwakilan dari 

masing-masing sekolah boleh official atau peserta. 

2. PROSES PENDAFTARAN 



 

Peserta dianggap SAH sebagai peserta LKBB ANGKASA 2024 

setelah melakukan pendaftaran secara online dengan mengisi formulir 

yang disediakan oleh panitia. 

- Teknis pendaftaran 

a. Peserta wajib mengikuti media social dibawah ini: 

• Instagram @paski_twosra @osistwosra 

b. Menghubungi dan mengkonfirmasi kepada panitia bahwa kuota peserta masih 

tersedia. 

c. Pendaftaran dilakukan melalui online dengan menghubungi panitia dan mengisi 

link pendaftaran sesuai dengan ketentuan yang disediakan panitia. 

Contact Person: 

- Sugeng Parwoto (0895-3272-65556) 

- Dimas Putra (0896-8135-7785) 

 

3. PELAYANAN 

Setiap pasukan akan mendapatkan fasilitas sebagai berikut : 

• Barak berupa kelas (1 kelas 1 pasukan) 

• Alat Kebersihan 

• Air Minum (1 Dus 1 pasukan) 

 

4. PENDAFTARAN, TECHNICAL MEETING, UCL & PELAKSANAAN 

a. PENDAFTARAN 

Pendaftaran di mulai pada tanggal 29 September 2024 dan ditutup sampai kuota terpenuhi atau 

TM terlaksana. 

b. TECHNICAL MEETING 

Technical Meeting LKBB ANGKASA 2024 dilaksanakan 

pada : Hari/Tanggal : Minggu, 27 Oktober 2024 

Pukul : 09.00 WIB – Selesai 

Lokasi : Aula SMK N 2 SRAGEN 

c. UJI COBA LAPANGAN 

Uji Coba Lapangan LKBB ANGKASA 2024 dilaksanakan pada : 

Hari/Tanggal : Minggu, 8 Desember 2024 & Sabtu, 14 Desember 2024 

Pukul : Minggu 08.00 – 15.00 & Sabtu 15.30 – 21.00 

Lokasi : SMK N 2 SRAGEN 



 

d. PELAKSANAAN 

Pelaksanaan Upacara Pembukaan LKBB ANGKASA 2024 akan 

dilaksanakan pada : 

Hari/Tanggal : Minggu, 15 Desember 2024 

Pukul : 07.00 - 07.40 WIB 

Lokasi : SMK N 2 SRAGEN 

 

Pelaksanaan Lomba LKBB ANGKASA 2024 Tingkat SMP/MTS 

Sederajat akan dilaksanakan pada : 

Hari/Tanggal : Minggu, 15 Desember 2024 

Pukul : 08.00 – Selesai 

Lokasi : SMK N 2 SRAGEN 

 

Pelaksanaan Upacara Penutupan dan Pengumuman Kejuaraan LKBB 

ANGKASA 2024 Tingkat SMP/MTS Sederajat akan dilaksanakan pada: 

Hari/Tanggal : Minggu, 15 Desember 2024 

Pukul : 18.00 - Selesai 

Lokasi : SMK N 2 SRAGEN 

 

5. KETENTUAN JURI 

Dewan Juri LKBB ANGKASA 2024 di pilih secara independent oleh panitia. 

 

B. KETENTUAN KHUSUS 

a. TEKNIS PERLOMBAAN 

• Peserta memasuki area perlombaan menggunakan langkah biasa untuk 

melaksanakan materi bershaf kumpul dan diakhiri dengan bubar jalan setelah 

materi formasi selesai. 

• Peserta melakukan materi perlombaan secara urut menggunakan Perpang No. 57 

dan 58 tahun 2018. 

• Waktu Tampil adalah maksimal 10 menit, terhitung saat Penjuru melaksanakan 

gebrakan pertama materi bershaf kumpul. Waktu dihentikan saat pasukan 

melakukan gebrakan bubar jalan selesai formasi. 

• Akan ada peringatan bunyi peluit: 

- 2 kali bunyi peluit = menandakan waktu kurang 2 menit 



 

- Bunyi peluit panjang = menandakan waktu habis 

• Peserta Melakukan materi dengan luas lapangan 20 m x 15 m, dan untuk kotak 

danpas ukurannya 1 m x 1 m. 

• Peserta diperbolehkan menggunakan properti apapun saat melakukan Variasi dan 

Formasi. Barang properti dimasukkan oleh official ke arena lapangan ketika 

pasukan sudah melaksanakan materi PBB dan akan melaksanakan materi Variasi 

dan Formasi. 

• Peserta melakukan rally sebagai berikut : 

- Peserta akan dijemput LO di Barak, saat 10 menit sebelum tampil menuju DP 

1 berupa Ruangan photobooth dan pengecekan pasukan. 

- Kemudian pasukan akan melanjutkan ke DP 2 berupa tempat penilaian 

kostum yang berada di area luar lapangan sebelum memasuki lapangan 

perlombaan. 

- Peserta melanjutkan ke DP 3 yang merupakan area sebelum police line atau 

sebelum area perlombaan untuk melaksanakan penampilan. 

• Apabila materi dilaksanakan secara tidak urut atau terbalik maka tidak akan dinilai. 

• Jadwal UCL dibuat panitia pada saat Technical Meeting dan durasi UCL yaitu 20 

menit/ pasukan. 

 

b. KETENTUAN SUPPORTER 

• Best Supporter ditentukan berdasarkan penampilan yel supporter 

masing-masing pasukan. 

• Supporter wajib menjaga keamanan dan kebersihan diarea lomba. 

• Supporter wajib memberikan dukungan sportifitas, solidaritas tanpa 

diskriminasi. 

• Supporter dilarang menganggu peserta lain saat perlombaan berlangsung. 

• Supporter dilarang membawa benda tajam, rokok, narkoba, dsb. 

• Supporter dilarang memakai almamater lain, selain milik sekolah. 

• Apabila melanggar akan ada penindakan tegas dari panitia. 

 

c. SANKSI 

• Melebihi/menginjak garis -50 /kejadian menggunakan sistem jurang. 

• Melebihi waktu tampil -1/detik (10:01 sudah terhitung melebihi) 

• Manipulasi peserta -1000. 



 

 

d. JENIS KEJUARAAN 

Kejuaraan dan Penghargaan dalam Event LKBB ANGKASA SMK N 

2 SRAGEN tahun 2024, bentuk penghargaan berupa Trophy Kejuaraan 

dan uang pembinaan serta sertifikat untuk para pemenang pada LKBB 

ANGKASA 2024 dengan rincian sebagai berikut: 

- Kategori Kejuaraan 

1. Juara Umum = Trophy Bergilir + Uang pembinaan (Sebesar 

Rp1.000.000,00) + Sertifikat 

2. Juara Utama 1 = Trophy Kejuaraan + Uang pembinaan (Sebesar 

Rp700.000,00) + Sertifikat 

3.  Juara Utama 2 = Trophy Kejuaraan + Uang pembinaan (Sebesar 

Rp500.000,00)) + Sertifikat 

4. Juara Utama 3 = Trophy Kejuaraan + Uang pembinaan (Sebesar 

Rp300.000,00)) + Sertifikat 

5. Juara Harapan 1 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

6. Juara Harapan 2 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

7. Juara Harapan 3 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

8. Juara Madya 1 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

9. Juara Madya 2 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

10. Juara Madya 3 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

11. Juara Bina 1 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

12. Juara Bina 2 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

13. Juara Bina 3 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

14. Juara Mula 1 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

15. Juara Mula 2 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

16. Juara Mula 3 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

17. Juara Caraka 1 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

18. Juara Caraka 2 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

19. Juara Caraka 3 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

20. Juara Purwa 1 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

21. Juara Purwa 2 = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

22. Juara 1 PBB = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

23. Juara 2 PBB = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 



 

24. Juara 3 PBB = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

25. Juara 1 Variasi & Formasi = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

26. Juara 2 Variasi & Formasi = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

27. Juara 3 Variasi & Formasi = Trophy Kejuaraan + Sertifikat 

28. Best Danton = Trophy Kejuaraan + sertifikat 

29. Best Sosmed = Trophy Kejuaraan 

30. Best Kostum = Trophy Kejuaraan 

31. Best Supporter = Trophy Kejuaraan 

32. Tim Favorit = Trophy Kejuaraan 

 

 

  



 

6. MATERI PERLOMBAAN 

GERAKAN BERKUMPUL 

Bershaf kumpul 

GERAKAN DITEMPAT 

1 Sikap sempurna 

2 Istirahat ditempat 

3 Setengah Lengan Lencang kanan 

4 Lencang kiri 

5 4 langkah ke kiri 

6 Hormat 

7 Parade periksa kerapian 

8 Hitung 

9 Balik kanan 

10 Hadap kiri 

11 Lencang depan 

12 Hadap Serong kiri jalan ditempat 

13 Hadap serong kanan henti 

14 3 langkah kedepan 

15 4 langkah ke belakang 

GERAKAN BERJALAN 

16 Lari maju (berhenti ke berlari) 

17 Tiap-tiap banjar 2 kali belok kiri (berlari ke berlari) 

18 Langkah lari ke Langkah biasa (berlari ke berjalan) 

19 Ganti Langkah (berjalan ke berjalan) 

20 2 kali belok kiri (berjalan ke berjalan) 

21 Langkah biasa ke Langkah tegap (berjalan ke berjalan) 

22 Hormat kanan (berjalan ke berjalan) 

23 Langkah tegap ke Langkah biasa (berjalan ke berjalan) 

24 Tiap-tiap banjar 2 kali belok kanan (berjalan ke berjalan) 

25 Melintang kanan (berjalan ke berjalan) 

26 Hadap kiri henti (berjalan ke berhenti) 

27 Langkah biasa (berhenti ke berjalan) 

28 Belok kiri (berjalan ke berjalan) 

29 Langkah biasa ke Langkah perlahan (berjalan ke berjalan) 

30 Langkah perlahan ke Langkah biasa (berjalan ke berjalan) 

31 Hadap kiri maju (berjalan ke berjalan) 

VARIASI DAN FORMASI 

GERAKAN TAMBAHAN 

Bubar 

 

 

  



 

 

7. KRITERIA PENILAIAN 

a. JUARA UMUM 

Akumulasi nilai PBB(40%), Variasi dan Formasi(30%), Danton(20%), Kostum(5%), dan 

Favorit(5%). 

 

b. JUARA UTAMA, HARAPAN, MADYA, BINA, MULA, CARAKA 

Akumulasi nilai PBB(50%), Variasi dan Formasi(40%), Danton(10%) 

 

c. PBB 

• Penguasaan Materi 

• Kekompakan dan Kerapihan 

 

d. VARIASI DAN FORMASI 

• Opening Celebration 

• Semangat dan stabilitas penampilan 

• Kreatifitas dan inovasi gerakan 

• Unsur Gerakan PBB yang digunakan 

• Kesopanan gerakan 

• Proses buka dan tutup formasi 

• Tingkat kesulitan Gerakan 

• Intonasi suara dan artikulasi 

• Kekompakan dan kerapian 

• Penyampaian isi pesan dan tema 

• Narasi Danton 

• Ending Celebration 

 

e. BEST DANTON 

• Sikap, postur dan penampilan 

• IKIT (Intonasi, Kecepatan, Irama, Tekanan) 

• Penguasaan Materi 

• Ketepatan waktu 

• Penguasaan Lapangan 



 

 

f. BEST SOSMED 

• Foto Pasukan Akan di unggah di Instagram @paski_twosra pada tanggal 

30 November 2024 

• Foto Pasukan dapat dikirimkan ke nomor 0823-2711-1532 (Akhdan) 

• Pemenang Best Sosmed adalah Foto dengan Like Terbanyak 

 

g. BEST KOSTUM 

• Kreativitas Design 

• Kesopanan 

• Kerapihan Jahitan 

• Kebersihan 

• Keseragaman 

• Body Fitting 

• Total Look 

 

h. TIM FAVORIT 

Pembelian ticketing terbanyak dari masing-masing pasukan. 

 

i. BEST SUPPORTER 

Penampilan yel supporter masing-masing pasukan. 

 

8. KETENTUAN LAINNYA 

1. Bila terdapat aturan yang belum tercantum dan belum jelas,akan di adakan 

perubahan saat technical meeting dan atas dasar kesepakatan semua pihak. 

2. Bagi peserta yang sakit panitia hanya menyediakan P3K , lebih dari itu 

menjadi tanggung jawab pasukan masing – masing peserta. 

 

9. PENUTUP 

Demikian petunjuk teknis ini kami susun sebagai acuan dasar dan pedoman 

pelaksanaan Event LKBB ANGKASA SMK N 2 SRAGEN tahun 2024. Atas 

perhatian serta dukungan dari semua pihak kami mengucapkan terimakasih. 



 

FORMULIR PENDAFTARAN 

 

Nama Pasukan : 

 

Asal Sekolah : 

Alamat Sekolah : 

 

 

NO. NAMA L/P TTL JABATAN 

1.    Komandan Pasukan 

2.    Anggota 

3.    Anggota 

4.    Anggota 

5.    Anggota 

6.    Anggota 

7.    Anggota 

8.    Anggota 

9.    Anggota 

10.    Anggota 

11.    Anggota 

12.    Anggota 

13.    Anggota 

14.    Anggota 

15.    Anggota 

16.    Anggota 

17.    Official 

18.    Official 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

FOTO PASUKAN 
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